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Scenario of creative digital innovation in career counselling/orientation:  
WHAT AM I GOING TO DO?  

Titel: WHAT AM I GOING TO DO? 

Methode: Virtuell, face to face, hybrid 

Phase im Berufsorientierungsprozess: Was will ich? Was motiviert mich? 

Dauer: 20 minutes 

Zielgruppe: Schüler*innen im letzten Jahr der Junior High School (14 Jahre). In Italien 
müssen sich die Schüler in dieser Phase für den nächsten Schritt in der allgemeinen und 
beruflichen Bildung entscheiden (Lyzeum, technische Institute, Berufsschulen, 
Berufsausbildung). 

TN-Zahl: individuelle Arbeit 

Szenario: Um Schüler*innen bei der Wahl der weiterführenden Schule zu helfen, die sie 
besuchen wollen, verwenden Berufsberater sehr oft Tests. 

Manchmal werden standardisierte Tests verwendet, manchmal muss der Berater einige 
Änderungen vornehmen, je nach der spezifischen Zielgruppe oder einem bestimmten 
Thema, das er oder sie aufdecken möchte.  

Für den Berufsberater bedeutet ein Online-Test weniger Papierabfall und die Möglichkeit, 
Tests wiederzuverwenden, indem er oder sie so viele Änderungen vornimmt, wie er oder sie 
je nach der Zielgruppe, mit der er oder sie gerade arbeitet, für angemessen hält. Es bedeutet 
auch, dass er diese Aktivität auch aus der Ferne anbieten kann. 

Lernsituation für dieses Szenario:  

☐ 1. Klassisches Setting: in der Schule 

☒ 2. Setting in einen Kurs oder eine Maßnahme außerhalb einer Schule (z.b. Träger / NGO)  

☐ 3. Setting in einem Unternehmen 

☒ 4. Individuelle kürzere und längere Beratungsphasen durch Bildungs- und Berufsberater 
(auch in Kleinstgruppen) 

☒ 5. Transnationale "europäische" Lernumgebungen 

 

Benutztes Tool: H5P  
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Scenario of creative digital innovation in career counselling/orientation:  
WHAT AM I GOING TO DO?  
 
Erkennen der Interessen und Talente der Schüler: Lern-App H5P 

Bitte beachten Sie, dass dies nur ein Beispiel dafür ist, wie die H5P-App verwendet werden 
kann, um Quizze zu erstellen. Es handelt sich also NICHT um ein vollständiges Quiz, das den 
Schülern zur Verfügung gestellt wird. 

 

Die Ausgangslage

 

 

 

 

Erste Frage und Antwortmöglichkeit
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Scenario of creative digital innovation in career counselling/orientation:  
WHAT AM I GOING TO DO?  

Zweite Frage und Antwortmöglichkeit

 

Sobald alle Fragen beantwortet sind, wird das Profil bearbeitet

 

Und am Ende erscheint ein Profil auf dem Bildschirm, das auf der Grundlage der gegebenen 
Antworten bearbeitet wurde.

 

Klicken Sie auf den unten stehenden Link, um die Probe zu machen: einfach zu machen, fantastisch 
zu probieren! 

https://h5p.org/node/1252011 

https://h5p.org/node/1252011

