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Title: Betriebspraktika am Beispiel ,,Girls” Day” digital vorbereiten
Methode: Virtuell, face to face, hybrid

Phase im Berufsorientierungsprozess:

— Was will ich? Was motiviert mich?
— Wer bin ich? Was kann ich gut?
— Welche Art von Ausbildung/Arbeit passt zu mir? Wo kann ich das machen?

Dauer: Die Vorbereitung auf den Girls” Day im Unternehmen hangt vom Wissen und der
Schnelligkeit der einzelnen Schiilerinnen ab, sollte aber im Vorfeld zu Hause nicht langer als
ca. 10-15 Minuten dauern, um das Interesse am Unternehmen und den Berufen zu wecken.
Fir die Vorbereitung direkt im Unternehmen: max. 10 Minuten

Zielgruppe: Schiilerinnen in der 7. oder 8. Klasse (13-14 Jahre)

TN-Zahl: im Einzelsetting zu Hause oder in der Gesamtgruppe im Unternehmen, je nach
Anzahl der fiur den Girls” Day angemeldeten Schilerinnen; die mogliche Teilnehmerinnenzahl
fir den Girls” Day ist begrenzt und abhdngig von der GréRe des Unternehmens.

Szenario:

Der Girls” Day findet jedes Jahr am 4. Donnerstag im April statt und bietet Unternehmen
eine gute Moglichkeit, Madchen fir technische, handwerkliche oder naturwissenschaftliche
Berufe zu begeistern. Da in den Schulen oft wenig Zeit fur die Vorbereitung auf den Girls’
Day vorhanden ist, wollen Unternehmen die Schiilerinnen selbst auf den Girls” Day bei ihnen
im Unternehmen vorbereiten bzw. die Schiilerinnen am Girls” Day im Unternehmen
bestmoglich dabei unterstiitzen, ihre Fahigkeiten und Starken zu entdecken und ihr Interesse
fir die angebotenen Berufe und das Unternehmen zu wecken.

Lernsituation fiir dieses Szenario:

[0 1. Klassisches Setting: in der Schule

[1 2. Setting in einen Kurs oder eine MalRnahme aulRerhalb einer Schule (z.b. Trédger / NGO)
3. Setting in einem Unternehmen
[0 4. Individuelle kirzere und langere Beratungsphasen durch Bildungs- und Berufsberater

(auch in Kleinstgruppen)

[1 5. Transnationale "europdische" Lernumgebungen
Benutzte(s) Tool/Tools:

Part 1: Canva, Part 2: Learning Snacks, Part 3: Flipbook, Part 4: Jigsaw Explorer

Part 2: Learning Snacks
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Beispiel:

Mit Hilfe der kostenlosen Variante des Online-Grafik-Design-Tools Canva kann die Grafik-Vorlage fir
ein Flipbook zur Vorbereitung der Schilerinnen auf den Girls” Day ansprechend und simpel vom
Unternehmen selbst vorbereitet werden. Die Grafik-Vorlage wird als PDF gespeichert und
anschlieRend als Flipbook hochgeladen. Somit kdnnen die wichtigsten Informationen zum
Unternehmen und den angebotenen Lehrberufen ansprechend im Flipbook prasentiert und mit
einem Video oder verlinktem Quiz ergdanzt werden. Die Grafikvorlage kann in Canva jederzeit spater
erganzt oder aktualisiert und neu als Flipbook hochgeladen werden.

Schritt 2: Erstellen eines interaktiven Learning Snacks (Quiz im Messenger-Stil) zur Verlinkung im
Flipbook

Durch verschiedene Fragen zum Unternehmen (z. B. Anzahl der Mitarbeiter*innen/Lehrlinge,
Lehrberufe, die am Tag des Girls” Day kennengelernt werden kdénnen, typische Werkzeuge,
Fahigkeiten, die man fiir die Berufe bendtigt, Arbeitskleidung, Karrieremaoglichkeiten etc.) kdnnen die
Schiilerinnen ihr Wissen {iber das Unternehmen vertiefen, bevor sie es am Girls” Day besuchen und
hineinschnuppern dirfen. Ziel ist es, das Interesse der Madchen fiir das Unternehmen und die
Lehrberufe im Vorfeld zu wecken.

Am Beispiel des Unternehmens ,,Autohaus” einen Learning Snack (Quiz) zum Girls” Day im
Unternehmen erstellen:

Auf den PLUS-Button klicken

< > C @ O 8 nhtpsy/wwwleari de/#/welcome? -65501&filter=false8: ks 120% ¥ Q Suchen ® =
@ Erste Schritte [ Weitere Lesezeichen
LEARNIN aj | o F & B ¥ e ° [)
\ka Snacks Snacker Channels Klassenzimmer “
Learning Snacks Meine Snacks

«

Zuerst wird der Name des Learning Snacks oben eingegeben, ev. Logo/Foto einfiigen, damit man den
Learning Snack in der Ubersicht schneller findet; danach mit der Erstellung des Learning Snacks
starten.
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STEIRISCHE
VOLKSWIRTSCHAFTLICHE

GESELLSCHAFT

Die Frage wird Uiber das Eingabefeld Text/Frage eingegeben. Achtung: immer speichern! Es konnen
auch Links zu anderen Websites, YouTube-Videos etc. eingebunden werden, auch falls selbst erstellte
YouTube-Videos z. B. Imagevideos oder eigene Videos liber Lehrberufe etc. vorhanden sind.

Girls” Day Unternehmen

Wir starten gleich mit der ersten Frage:
*Was macht unser Unternehmen?*

Formatierungshilfe

.bei diesem Element pausieren

verwerfen speichern

Die Antwortmoglichkeiten sind Gber das Aufgabenfeld einzugeben. Es stehen die nachfolgenden
Optionen zur Verflgung. Auch Bildantworten sind mdoglich.
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MEHRFACHAUSWAHL
REIHENFOLGE
UMFRAGE

DIALOG

LUCKENTEXT

Beispiel: richtige/falsche Antwortmaoglichkeit

Girls” Day Unternehmen

MEHRFACHAUSWAHL Aufgaben

@ Gib die Frage lber das Text Element ein

Speisen verkaufen (2

x
° Karosserieinstandsetzung und Lackierung fiir alle Marken @)
X
A

Die Reaktionen eingeben:

Girls” Day Unternehmen

Richtig! @

Leider nicht. Probier es noch einmal!

speichern

v

Das Feld “bei diesem Element pausieren” anhaken, wenn die ndchste Frage im Spiel erst nach dem
Anklicken/Antippen des “Weiter-Buttons” folgen soll.
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Beispiel: Mehrfachantwort

Girls” Day Unternehmen

Angezeigter Text*

Welche Berufsbereiche kannst du bei uns im Unternehmen kennenlernen? (&)

Formatierungshilfe

.bei diesem Element pausieren

verwerfen speichern
.~

Weitere Antwortmaéglichkeiten mithilfe des Plus-Buttons eingeben und die richtigen Antworten griin

anhaken

Girls” Day Unternehmen b

o Karosseriebautechniker*in @
x

Zoowarter*in @
x

o Verkaufsberater*in ©
x

Beispiel: Bildantworten zur Auswahl
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Girls” Day Unternehmen

Super! &

Leider nicht. Probier es noch einmal
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Ansicht im Learning Snack:

Girls” Day Unternehmen

o Zoowadrter*in
e Verkaufsberaterin

Welche Bilder passen zu unseren Lehrberufen?

Warter oder Zahlen, die eingegeben werden sollen, miissen mit [[..]] umschlossen
werden. Dies kannst Du auch iiber den [[..]]-Button machen. Mehrere
Antwortmdglichkeiten kannst Du {iber einen senkrechten Strich (]) trennen. Beispiel:
[[Mathe|Mathematik|mathe]mathematik]]

Reaktion bei richtiger Antwort
©
Darstellung im Learning Snack:

Girls” Day Unternehmen

Hast du die beiden Lehrberufe auf den Bildern erkannt, die du bei uns im Unternehmen erlernen kannst? Gib das

fehlende Wort in der weiblichen Form ein. <>

[ Technikerin | technikerin }
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Die folgende Frage dient dazu, die Schiilerinnen auf Sicherheitsvorschriften aufmerksam zu machen
bzw. weitere wichtige Tipps zur Vorbereitung auf den Girls” Day zu vermitteln.

Girls” Day Unternehmen

Duka bei uns am G Day ur unser Unterne en und die Lehrberufe bei eine undgang
kennenlernen, sondern auch selbst kleine praktische Aufgaben ausfiihren und Interviews mit unseren
Lehrlingen und Mitarbeiter*innen fiihren. Q‘J Bitte halte dich an die Sicherheitsvorschriften. Was solltest du
unbedingt beachten? Wahle die richtigen Antworten aus.

o Ich habe die Telefonnummer der Ansprechperson im Unternehmen parat.
e Ich ziehe eine kurze Hose und Flip-Flops an, damit es nicht zu heil wird.
e Ich binde meine Haare zusammen.

Ich ziehe Kleidung an, die schmutzig werden darf und sicherheitshalber eine lange Hose sowie festes
Schuhwerk.

G Ich frage vorher, ob und wo ich im Unternehmen Fotos machen darf. i
v

Tipp: eine Umfrage einbauen:

Girls” Day Unternehmen

Ansicht im Snack:
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Findest du unsere Lehrberufe interessant? <2
Auf www.bic.at kannst du dich genauer dariiber informieren, wenn du magst.

0 ® o a

0% Nein.

Optional einen Link zu einem YouTube-Video liber die angebotenen Lehrberufe einbauen. Tipp:
selbst ein Video von eigenen Lehrlingen erstellen lassen und auf YouTube hochladen, falls moglich.

Girls” Day Unternehmen

Ansehen auf E3Youlube

Hier findest du Videos zu unseren Lehrberufen: <>
https:/www.youtube.com/watch?v=r8UcC6XwBwWA

https:/www.youtube.com/watch?v=XJahld5YrvE

Tipp: Am Schluss eine Frage zu einflussreichen Frauen in der Menschheitsgeschichte einbauen, um
die Schilerinnen dafur zu begeistern, einen Beruf im technischen/handwerklichen Bereich zu
erlernen.

Girls” Day Unternehmen

Super, nun weilt du schon einiges ber unser Unternehmen. Wusstest du, dass es viele Frauen gibt, die einen

groBen Einfluss auf die Menschheitsgeschichte hatten? ¥® Hedy Lamarr war eine beriihmte Hollywood-
Schauspielerin und galt als schonste Frau der Welt. Gemeinsam mit dem Komponisten George Antheil, gilt sie
als Erfinderin des Frequenzsprungverfahrens, einem Vorlaufer von Bluetooth und WLAN. Sie wird noch
bezeichnet als Lady ...

https:/www.geschichtewiki.wien.gv.at/Hedy _Lamarr
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Optional kénnten die Schiler*innen am Ende des Learning Snacks den ersten Teil eines Passworts
erhalten, welchen sie am Ende des Girls” Day wieder bendtigen, um den zweiten Teil des Passworts
zu erhalten. In einem zweiten kurzen Snack, welcher im Unternehmen am Ende des Girls” Day
gemeinsam in der Gruppe, z. B. in einem LIVE-Game gespielt wird, kénnte am Ende ein Hinweis
versteckt sein, wo im Raum Give-aways als Andenken an den Girls” Day im Unternehmen versteckt
sind. (z. B. SchlUsselanhanger, kleine Taschenlampen, SiiRigkeiten etc.) Tipp: Am Ende kdnnten
ausgedruckte Flipbooks fiir alle Teilnehmer*innen zur Verfligung gestellt werden.

Girls” Day Unternehmen

Danke, dass du den Learning Snack durchgespielt hast. Wir hoffen, du freust dich auf den Girls” Day bei uns im
Unternehmen! =&
Merke dir nun das folgende Wort - du brauchst es fiir den Girls™ Day.

HANDWERKLICHES
Wenn es eine Druckversion des Flipbooks geben soll, kdnnte man lber den Share-Button des

Learning Snacks den QR-Code als Bild herunterladen und im Flipbook einfligen, damit der Snack auch
spater direkt in der Druckversion Giber den QR-Code gespielt werden kann.

X

Teilen
Link
https:#www.learningsnacks.de/share/303651/22202d3b0ec1!l  kopieren

£ QR Code herunterladen

Snack einbetten

<div style ='background:white;width:320px;height:500px; ><ifre  kopieren

&> Link mit Auswertung erstellen @ f '

© Teilnehmer und Ergebnisse kinnen unter Mein Profil ausgewertet werden

©® Live-Game spielen

ﬂTeiInehmEr treten in einem spielerischen Wetthewerb i an

© Weniger Optionen

= =

& AN bkl

AbschlieRende Bemerkungen:
Da in der Kombination der verschiedenen Tools interaktive und multimediale Elemente verwendet

werden kdnnen, ist es fir die Jugendlichen erfahrungsgemaR einfacher, sich die vermittelten Inhalte
zu merken. Vor allem der Messenger-Stil von Learning Snacks ist gut geeignet, um kurze
Informationen interessant zu vermitteln.
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